PARTE TEORICA

SISTEMI NUMERICI
Codice Binario ed Esadecimale

Somma, sottrazione, prodotto binario

Conversioni tra sistemi numerici
Caratteri ASCII

HARDWARE
CPU

Memoria RAM
Memoria di massa

GRAFICA

Immagini digitali
Colorazione RGB
Caratteristiche degli schermi

FUNZIONAMENTO DEL PC
Accensione del PC

BIOS/UEFI

Partizioni, cartelle, files

ALGORITMI

Struttura degli algoritmi
Blocchi di input e output
Blocchi di elaborazione
Blocchi di selezione

PROGRAMMA DI INFORMATICA
DOCENTE: Prof. Gianmario Marrelli
CLASSI 1Ael 1DCH/Inf 1ECh 1Hinf

ITP: Prof. Giacomo Mallardo

PARTE LABORATORIALE

HARDWARE
Alimentatore
Scheda madre
CPU

Memoria RAM
Memoria di massa
Porte

Periferiche
Raffreddamento

FUNZIONAMENTO DEL PC
Sistemi operativi

DOS

Windows 10

Strumento di cattura

Selezioni multiple

Desktop

USO DEI SOFTWARE

Wordpad

Editor di testo (Writer)

Foglio elettronico: funzioni con esercitazioni (somme,
medie, max, min, conta.se, se, concatena), grafici

Flowgorithm: trasposizione di fogli elettronici su
diagrammi di flusso.
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